ぐシュート•ボタン〉•で i 夂防に一段と迫力/ 



画期的な TV ゲーム機の誕生です.グ 


ヴ（当社比） L 


^が面白くなりました 0 


參シュート•ポタン.システムの採用により、 
緩急自在の攻防ができ、ゲーム展開がより 
高度なものとなりました。 
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〔遊び方〕 

① 左側のプレヤーは議II 似で 、右供のプレヤー 
ttmmi で承され、交替で守備（ゴールキー 
パー）と攻擊(シューター）をくり返します。 

② ゴールキーパーとシューターは、つまみを 
回すと左右に動きます 0 シューターがキャ 
ツチしたポールは、どの位!■でポタンを押 




④どちらかの得点が11 • 15点にな6と、ゲー 
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